V9 Menu V9 Funktion MCAMX Funktion MCAMX Menu
Analyse: Analyse Elementeigenschaften Enbwerfen  Saolids
Punkt Analyse-Winkel Winkel \{? Elementeigenschaften. ..
Kontur Analyse-Abstand Abstand
Nur Analyse-Kette Kette 4 Position
Ehﬁlﬂﬂd Analyse-Kontur. Kontur. #2 Abstand. .

o Analyse-Dynamisch Dynamisch Flache/volumen
Winkel Analyse-Nummer Datenbank/Nummer 2
Dynamisch Analyse-Nur Analyse Uber “NUR” in | o Rette..
AV der Optionsleiste 1% Kontur...
Nummer Analyse-Punkt Position -
Kette Analyse-A/V 2D-Oberflache 2¢ Winkel. .
- "ﬂ_eiter - £ Crvnamisch.. .

Flachen-Oberflache
Datenbank/Murmmer

Solid-Eigenschaften Flachen- und Solid-Tests

\? Elementeigenschaften. ..
-I-? Paosition
"'i;? Abstand...

Flachevolumen

2 Kette...
1# Kontur...
22 Winkel. ..

¥-Formn  Mas

F4

2
k

Entwerfen  Solids  X-Form  Maschinentyp  ‘Werkzeugwege

T 2D-Cberflche...

BF Flachen-Oberflache. .,

a‘? Solid-Eigenschaften. ..

Analyse-Weiter-Basisfl.

Entfernt

Flachenanalyse:

Krilmmung
TesteMorm
Basisfl.
SetzeNorm
Modelltest
Solid testen
Fl.stiicke

Analyse-Weiter-Modelltest

Flachen- und Solidtest @ Drvnamisch. ..
Flachentest
DratenbankMummer

Flachen- und Solid-Tests

+ Flachentest, ..

B solid prifen. ..

Analyse-Weiter-Solid
testen

Solid prifen




Analyse-Weiter- Entfernt
Krimmung

Analyse-Weiter- Bearbeiten,
SetzeNorm Normale setzen

Normale &ndern

Analyse-Weiter-Fl.stlicke

Flachentest

ZURUCK

HAUPTMENU

Analye-Weiter-TestNorm

Flachentest

Z: 0.000 |

Farbe: -

Layer: 1

Gruppen

Maske: AUS

WKS: 0

Webene: AUS
Kebene: O
Ansicht: O

Attribute

Statusleiste, Attribute

10 w | Laver: |1 « | | Attribute

Bildschirm (2)
Setze auf=
Bildmitte
Hide
Pkt-Raster
AutoCursor J
Regener.
Jwischenah
Komh Ans
Fenster
Plotten

AutoCursor

AutoCursor
Optionsleiste, durch
Halten von [Strg] wird
der AutoCursor
deaktiviert

‘gya.ac@szj v |[lzors <] z|[oo

Y.
~| #F lg AT

?

=1

Automatische
Zentrumslinien —
Bildschirm, Einstellung,
CAD, Zentrumslinien

Einstellungen,
Konfiguration, CAD




Kebene Statusleiste, 3 | ansicht [wikebenen| z[@ <]
W/KEbenen
Kebene-3D Ersetzt durch den

2D/3D Modus

ansicht  |wikEbenen | Z: | TE vl

Konstruktionsehene:

3D

Oben
Vorne
Seite
Nummer
Name
Element
Rotieren
Normal

- Weiter -

Konstruktionsehene

Letzte

= Ansicht
= Wehene

Kebene-Hinten

Statusleiste,

W/KEbenen
Kebene-Unten Statusleiste, 1 Oben (WKS)
W/KEbenen R Yorre (WKS)
Hinken {WKS)
Unten {WES)
R Rechte Seite (WKS)
Linke: Seite (WES)
Isometrie (WKS)
Bezeichnung
Geometrie
Solid-Face
L, Ratieren
Lekzte
Drehen: Radius 4
Drehen: Durchmesser
Hormale
= Ansicht
='WKS
Irmer = WS
Mullpunkt: %0, ¥d. Z0.
| @esichert als: QBEEM
wWifKEbenen | Z:| TN | 1D w | Laye
Kebene-DZ(-) W/KEbenen 2 Oben (wks)
Kebene-DZ(+) W/KEbenen £ orne (4K3)
Kebene-Element W/KEbenen, E:f:::
G eom etri e 1 Rechte Seits (WKS)
Kebene- =Ansicht W/KEbenen Linke Seke (WkS)
Kebene- =Webene W/KEbenen somerie ()
Kebene-Vorne W/KEbenen Bezsichnung
Kebene-Letzte W/KEbenen @:“e”‘e
. Solid-Face
Kebene-Links W/KEbenen Blctersn
Kebene-Mouse Entfernt Letzte
Kebene-Name W/KEbenen Drehen: Radics
Kebene-Normal W/KEbenen e
Kebene-Nummer Entfernt — arsicht
Kebene-Nullp. [AIt]-[O] W/KEbenen =S
Kebene-Rotieren W/KEbenen lmer = ks




Kebene-Seite W/KEbenen
Kebene-Oben W/KEbenen
Kebene-XZ(-) W/KEbenen
Kebene-XZ(+) W/Kebenen
Entwerfen- Entwerfen-

Kreis/Bogen

Kreis/Bogen

Entwerfen-K/B-3 Punkte

K/B-Bogen: 3 Punkte

Entwerfen:

Punkt

Linie
Kreis/iBogen
Runden
Spline
Kurve
Flache
Rechteckf
Zeichnung

- Weiter -

Entwerfe Bogen

Entwerfen-K/B—2 Punkte

K/B-Bogen:
Endpunkte

Polar

2 Punkte
3 Punkte
Tangential
Kreis 2 Pk
Kreis 3 Pk
Kreis Rad
Kreis DM
Kreisrand

Entwerfen-K/B-Polar-
Zentrumspkt

K/B—Bogen: Polar

Entwerfen-K/B-Polar-
Endpunkt

K/B—Bogen: Polar
Uber Endpunkte

Entwerfen-K/B-Polar-
Cursor

K/B—Bogen: Polar

Entwerfen-K/B-Polar-
Startpunkt

K/B—Bogen: Polar
Uber Endpunkte

=} Rechkeck...

Entwerfen-K/B—
Tangential-1 Element

K/B-Bogen: Tangential

i#% RechteckFormen,

Entwerfen-K/B—
Tangential-2 Elemente

K/B—Kreis:
Randpunkte-Tangente

Entwerfen-K/B—
Tangential-3 Elem/Pkte

K/B—Kreis:
Randpunkte-Tangente

Entwerfen-K/B— K/B—Bogen:
Tangential-Dynamisch Tangential-Dynamisch
Entwerfen-K/B— K/B—Bogen:

Tangential-Punkt

Tangential-Punkt

Entwerfen-Begrz.box Entwerfen,
Begrenzungsbox

Entwerfen-Fase Entwerfen, Fase,
Fasen

Entwerfen, Fase, Kette

SWIENENN Solids  Maschinentyp  Werkzeugwege  Bildschirm — Ein:

Punikt 3
Linie b

Kreis/Bogen

Ej kreis: Randpunkke

Runden L.

Fase » G) Kreis: Zentrumspunkk

Spline L :Eﬁ Bogen: Polar

Kurve *

Flach R ~ Bogen: Polar (ber Endpunkte
Achen

Zeichinung [ Bemal #| /71 Bogen: Endpurkke

L Bogen: 3 Punkke

Eogen: Tangenktial




Entwerfen: Entwerfe Bogen Ent\_/verfen— Ent\_/verfen—
Punkt Pol Kreis/Bogen Kreis/Bogen
e olar Entwerfen-K/B—Kreis 2 Pk  K/B-Kreis: SN Saolids  Maschinentvp  Werkzeugwege  Bildschirm  Eine
Ereiszn en 2 Punkte Randpunkte PunkE: ’
= 9 3 Punkte Entwerfen-K/B—Kreis 3 Pk  K/B-Kreis: Linie ,
Rur!den Tangential Randpunkte TR—  reis: Randounkt
Spline Kreis 2 Pk Entwerfen-K/B—Kreis DM K/B-Kreis: - | e FANEPHEE
Kurve Kreis 3 Pk Zentrumspunkt Fase ' Gj Kreis: Zentrurmspunkk
FE‘\.Ll'i:il:':l!!! . Kreis Rad spline ¥| &' Bogen: Polar
Rechtec : ¥
Zeich Kreis DM KL_I_WE ”‘? Bogen: Polar Gber Endpunkte
LZeichnung Kreisrand Flachen » .
- Weiter - Zeichnung | Bemal ¥ i i Bogen: Endpunkke
+- .

Ei Rechteck. .. - Bogen: 3 Punkte

- iogen: Tangentia

i#% Rechreckformen, Bogen: Tangentia

Entwerfen-K/B-Kreisrand K/B-Kreis:
Zentrumspunkt
Entwerfen-K/B—Kreis Rad  K/B-Kreis:
Zentrumspunkt
Entwerfen: Kurve: Entwerfen-Kurve-Alle Kurve, Auf alle Q23 kurve: Auf einem Rand
Linie PatchGrenz Entwerfen-Kurve- Kurve, Konstante Zeichring | Bemafung » S Kurve: Auf alle Rander
Krei iy Konst.para Parameterkurve &l Kurve: Konstante Parameterkurve
Kreis/Bogen IS0 Param Entwerfen-Kurve- Kurve, Dynamisch I3} Rechteck...,
Runden Dynamisch Dynamisch I AT Kurve: Flowling (150 Parametrisch)
H . L/ Hechteckrarmen...
Spline Querschnit &5 Kurve: Dvnamisch
Kurve FI.Verschn (> Falygon... _
- ., &% Kurve: Querschnitt
Eldche Projektion < Elipse. ..
Rechteckf Formtrung @ el 2 Kurve: Flachenkurve
. - pirale. ..

Zeichnung eine Randk _ Kurve: Formbrennung
- Weiter - Alle Randk % rielix...

“ Kurve: Yerschneidung

Entwerfen-Kurve-1SO
Param

Kurve, Flowline

Entwerfen-Kurve-
Fl.Verschn

Kurve,
Verschneidung

Entwerfen-Kurve-eine
Randk

Kurve, Auf einem

Rand




Entwerfen-Kurve-

Kurve, Formtrennung

Formtrung

Entwerfen-Kurve- Entfernt —

PatchGrenz Randkurven
benutzen

Entwerfen-Kurve-
Projektion

Entfernt - Jetzt X-
form Projektion

Entwerfen-Kurve-
Querschnitt

Kurve, Querschnitt

BemaRBen:
Horizontal
Vertikal
Parallel
Bezugshem
Kettenbem
Kreis
Winkel
Tangential

Koord.bem
Punkt

Entwerfen-Zeichnung-
Winkel

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaliung,
Winkel

Entwerfen-Zeichnung—
Bezugsbem

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaliung,
Bezugsbemalung

Entwerfen-Zeichnung—
Kettenbem

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaliung,
Kettenbemalfung

Zeichnung: Pun(Kjt

Entwerfen-Zeichnung-
Kreis

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaliung,
Kreis

Regener.
BemaBung
Text

Hilfslinie
Bezugslin.
MultiBearh
Text bearh N
Schraffur

Glohal

Entwerfen-Zeichnung—
Horizontal

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaflung,
Horizontal

Entwerfen-Zeichnung—
Koord.bem

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaflung,
Koordinatenbemali.

Entwerfen-Zeichnung—
Parallel

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemaflung,
Parallel

Entwerfen-Zeichnung—
Punkt

Entwerfen-Zeichnung
Bemalf.-Punkt

Entwerfen-Zeichnung—
Vertikal

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bemallung,
Vertikal

Zeichnung | Bemaliung  #

I} Rechteck..,

i34 Rechteckformen. ..,
O Palygon...

3 Ellipse. ..

@) Spirale...

% Helix. ..

Primitive 3

L Text...
ot

.5 Begrenzungsboee. ..

S 2D-Profil aus einem Soli

Reqgenerieren k
Bemalung 4 |=| Harizontal, ..

o— .
af Bernafiung: Mehrfachandern, T vertikal,..

B Parallel,..

= Hilfslinie

f Bezugslinie = Bezugsbemalung...

W Texk [ Hinweis
2 scheaffur,

! Kettenbemaliung. ..

By Winkel
]] Automatisiertes Bermalien... Kreis
¥ Bemafiungsattribute. .. ak+n | ¥ Lotrecht..,

|\§| Tangential...

Koordinatenbemnaliung




Entwerfen-Zeichnung-
Schraffur

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Schraffur

Entwerfen-Zeichnung-
Text

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Text/Hinweis

Entwerfen-Zeichnung-
Bezugslinie

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Bezugslinie

Entwerfen-Zeichnung-
MultiBearb.

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Mehrfachand.

Entwerfen-Zeichnung-
Hilfslinie

Entwerfen, Zeichn./
Bem., Hilfslinie

Entwerfen-Ellipse

Entwerfen, Ellipse

Entwerfen: Runden: Wahlen Entwerfen-Runden-2 Entwerfen, Runden, SIENENN Solids  ¥-Form Maschinentyp  Werkzeugwege  Bildsch
Punkt Radius Elemente Runden PRkt b
Linie Winkel<180 K Entwerfen-Runden-Kette Entwerfen, Runden, Linie b
Kreis'/Bogen  Irimmen  J Kette KreisBogen d
Runden  Kette 7 Runden..
. 0 Fase L4

Spline Cw/cew: A Spline b kKettenrunden. ..
Kurve Freischnit N

o kurve L4
Elache Flachen »
Rechteckf Feichnungserstellung ]
Zeichnung
- Weiter -

Entwerfen-Text Entwerfen, Text
Entwerfen: Linie: Sl Solids  ¥-Form Maschinentyp  Werkzeugwenge
Punkt Horizontal Entwerfen-Linie- Entwerfen, Linie, Punkt »
Linie Vertikal Wlnkelhalble_rgnde Wlnkelhalble_re_nde *\_ Linie: Endpunkte
. . Entwerfen-Linie- Entwerfen, Linie, KreisB oo

Kreis/Bogen  Einzel ) ) : reisfBogen P .
Rund = Kirzeste V Kurzeste Verbindung Runden y | o Linie: Kirzeste Verbindung

S Kette Entwerfen-Linie-Einzel Entwerfen, Linie, Fase b \Y/ Linie: Winkehalbierende
Spline Polar Endpunkte Spline b '
Kurve Tangential Entwerfen-Linie- Entwerfen, Linie, Kurve ||~ Linie: Lotrecht
Fliche Lotrecht Horizontal Endpunkte Flachen . Linie: Paralle
Rechteckf Parallel Zeichnung | Bemaliung  »
Zeichnung Winkelhalb
-Weiter - kiirzeste V




Entwerfen: Linie: Entwerfen-Linie-Kette Entwerfen, Linie,
Punkt Horizontal Endpunkte SERENN Solids  K-Form Maschinentyp  Werkzeugwege
Linie Vertikal — — Purkk d
Krels/Bogen  Einzel Entwerfen-Linie-Parallel- — Entwerfen, Linie, A Lie:Encpune
Bogen Parallel Kreis/Eogen b
Rgr!den Kette Entwerfen-Linie-Parallel-  Entwerfen, Linie, Aunden y| 75 Linie: Kirzeste verbindung
=5 el . Seite/Abs — Parallel — Fase » "-.E,.-"'Linie:'-.-'-.-'inkﬂlhall:uierende
Kurve Tangential Entwerfen-Linie-Parallel- Entwerfen, Linie, Spline ,
Fliche Lotrecht Punkte Parallel Kurve , |=+ Linie: Lotrecht
Rechteckf Parallel Flachen »
Zeichnung Winkelhalb Zeichnung | Bemalung  »
- Weiter - kiirzeste \V
Entwerfen-Linie-Lotrecht Entwerfen, Linie,
Lotrecht
Entwerfen-Linie-Lotrecht- Entwerfen, Linie,
Bogen Lotrecht
Entwerfen-Linie-Lotrecht- Entwerfen, Linie,
Punkt Lotrecht
Entwerfen-Linie-Polar Entwerfen, Linie,
Endpunkte
Linie: Tangente: Entwerfen-Linie- Entwerfen, Linie,
Horizontal Winkel Tangential Endpunkte, Tangente
Vertikal 2 Bogen $ntwerf§nl—Li2niBe_—_ En(tjwerfip, L_Ii_nie, .
. angential -2 Bogen ndpunkte, Tangente
B ERAE Entvg\]/erfen-Linie—g EntvF\)/erfen, Linieg,]
Kette Tangential-Winkel Endpunkte, Tangente
Polar Entwerfen-Linie- Entwerfen, Linie,
Tangential Tangential-Punkt Endpunkte, Tangente
Lotrecht
Parallel
Winkelhalb
kiirzeste V

Entwerfen-Linie-Vertikal

Entwerfen, Linie,
Endpunkte, Vertikal

Entwerfen-Block

Datei, Datei
verbinden / Blocke

Bearbeiten  Ansicht
_L| MNeu

2 AFfnen

T4 Datei verbinden | Blicke




Entwerfen:

Entwerfen-Punkt-auf

Entwerfen, Punkt,

Punkt Element Dynamisch
Linie Entwerfen-Punkt- Entfernt — Jetzt
Ereisfﬂngen Lochkreis NET-Hook
- BoltCircle.DLL
Runden Entwerfen-Punkt- Entwerfen, Punkt,
Spline Pkt/NURBS Knotenpunkte
Kurve Entwerfen-Punkt- Entwerfen, Punkt,
Fliache Dynamisch Dynamisch
Rechteckf Entwerfen-Punkt-Netz Entfernt — Jetzt X-
Zeichnung II\:Aorm Rechteckiges
- Weiter - LIS
Punkt: Punkt (2. Menii) Entwerfen-Punkt-im Entweri_‘en, Punkt,
Position Netz Abstand Dynamisch
e HEETE an_hkreis Entwerfen-Punkt- Entwerfen, Punkt,
N = Knotenpkt Knotenpunkte
Knotenpkt Kleinbigen Entwerfen-Punkt- Entwerfen, Punkt,
PkUNURBS Lot/Abstand Dynamisch
Dynamisch Entwerfen-Punkt-Position  Punkt, Position
im Abstand Entwerfen-Punkt-Schnitt Entfernt — Jetzt
im Schnitt uber Kurve
El.projekt Querschnitt
Lot/Abstnd Entwerfen-Punkt-Klein- Entwerfen, Punkt,
-_Weiter ) bbégen Zentrumspunkte
— Entwerfen-Punkt- X-Form, Projektion
Fl.projekt

Entwerfen-Polygon

Entwerfen, Polygon

SN Solids  ®-Form Maschinenbyp  Werkzeugue

o Punkt: Fostion

Linie 3 ® _
Kreis{Bogen p| ™, Punkt: Dynamisch
Runden ¥+ Punkk: Knotenpunkte
F 3

as.e % Punkk: Segment
Spline [
Eurve ¥ /" Punkk: Endpurkte
Fléchen g Punkt: Zentrumspunkke
Zeichnung | Bemalfung  »

peSan Maschinentbyp  Werkzeu
I:lg #Farm Kopieren. ..

;;’ AForm 30-Kopieren...

:.Ii!; wForm Spiegeln. ..

EII‘,:}. %Form Rotieren, ..

ﬁl] wForm Skalieren...

|¢-| wFarm Yersetzen, .,

"_uJ #wFarm Konturversatz,,,

_&_ ®Form Projektion. .,

EE wForm Rechteckiges Muster. ..




beinhaltet jetzt die
V9 Coonsflache

Entwerfen: Rechteckform: Entwerfen-Rechteckf Entwerfen, Rechteck  REEMELN Solids  »-Form  Maschinentyp
Punkt 1 Punkt Entwerfen-Rechteckf- Entwerfen, Punkt ’
Linie 5 Punkte 1 Punkt Rechteckformen Linie 3
Ereisz ogen B Entwerfen-Rechteckf- Entwerfen, Kreis{Eogen '
= 2 Punkte Rechteckformen Runden b
Runden Optionen
Spline rass '
2p Spline »
Hq_rge kurve L
Fliche Flachen v
Rechteckf Feichnungserstellung ]
Zeichnung
_Weiter - I} Rechteck. ..
i't% Rechteckformen. .,
Entwerfen-Spirale/Helix Entwerfen, Spirale
Entwerfen, Helix
ARG Solids  X-Form Maschinentyp  Werkzeugwege  Bildschir
Entwerfen: Fliche: Entwerfen-Flache- Entwerfen, Flachen, Punkk 3
Punkt Loft 2 Fl.Blend Verblenden von 2 Lirie C
Linie Coons Flachen KreisiBogen ’
. - Entwerfen-Flache- Entwerfen, Flachen
Kreis/Bogen i ’ ’ Runden ’
- g Linear 3 Fl.Blend Verblenden von 3 Fase »
Runden Rotation 3
wl Flachen =pline »
Spline Swept
Kurve Eraft kurve L4
fuve D == Fiches e Lot
Flache Runden Feichrung [ BemalBung — #
Rechteckf Offset [y Flache: Rotation
Zeichnung Trimm/Verl I5i Rechteck. .. @, Flachen: Offset
- Weiter - - Weiter - i+% Rechteckformen. .. 4 Flachen: swept
O Ralygon... ;H Flache: Netz
(5 Ellipse.... @& Flache: Facher
Flache: Entwerfen-Flache-Coons Entfernt —
2 FL.Blend Entwerfen,
3 FI-Blend FIaChen, Netz
ﬁ:l.ffe.rf:cke Das C-Hook
FPrimitiven CoonsSurf.dll
vom Solid
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Entwerfen-Flache-Draft

Entwerfen, Flachen,
Draft

Entwerfen-Flache-
Kofferecke

Entwerfen, Flachen,
Kofferecke

Flache:

2 Fl.Blend

3 FI-Blend
Kofferecke
Primitiven
vom Solid

Entwerfen-Flache-Runden

Entwerfen, Flachen,
Verrunden,

.. auf Flachen

.. auf Kurven

.. auf Ebene

Entwerfen-Flache-
vom Solid

Entwerfen, Flachen,
Solid in Flache
umwandeln

Entwerfen-Flache-Loft

Entwerfen, Flachen,
Linear / Loft

Entwerfen-Flache-Offset

Entwerfen, Flachen,
Offset

Entwerfen-Flache-
Primitiven

Entwerfen, Primitive
(Gleiche Funktion fur
Flache und Solid)

Entwerfen-Flache-
Rotation

Entwerfen, Flachen,
Rotation

Entwerfen-Flache-Linear

Entwerfen, Flachen,
Linear / Loft

Entwerfen-Flache-Swept

Entwerfen, Flachen,
Swept

Entwerfen-Flache-
Trimm/Verl

Entwerfen, Flachen,
Trimmen

SN Solids  ¥-Form Maschinenbyp  Werkzeuguege  Bildschir

Purkk
Lirie

Kreis/Bogen
Runden
Fase

Spline
kurve

T vy v vy v

k

=E Flache: Linear { Loft

Zeichnung | Bemaliung

3] Rechteck. ..
i+} Rechteckformen. ..

O Paolyqon. ..

> Elipse. ..

@ Spirale. ..
(Q, Helix...

Prirnitive

L Text. ..

{1 Begrenzungshi,

E“_“‘ 2D-Prafil aus einemn Saolid,

@ Gewindefreiskich, ..

j Treppen...
@ Tdren. ..

k

Koordinatenanzeige

Entfernt — Die Ko-
ordinatenanzeige
ist immer aktiv

[y Flache: Rotation
‘L Flachen: OFfset
@ Flachen: Swept
I:H Flache: Metz
% Fléche: Facher

& Flache: Draft
Flache: Austragung
Flache: Werrunden
Flache: Trimmen
[ Flache: Yerlangern
@ Flache: Solid in Flachen urmwandeln
% Flache: &us 2D-Bearenzungen
hﬂ Flache: Lécher Fallen
Flache: Trimmgrenzen entfernen
E Flache: Splitten

EF' Flache: Un-Trirmmen

% Flache: Yerblenden won 2 Flachen

%EI Flache: Yerblenden won 3 Flachen

Flache: Kofferecke, ..
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Loschen: Wihlen Sie ein Element oder:

Loéschen

Bearbeiten, Loschen

Ansicht

Bearbeiten

Analvse  Enbwerfen

Solids  ¥-Form  Maschinentyp

Kette Loéschen—Alle Ldschen, Uber
Fenster Maskierung Alle
Loschen—Kette Loéschen, Uber das

Bereich Ketten-lcon in der & fusschneiden el
Nur Autocursorleiste
Alle Loschen-Duplikate Bearbeiten, Loschen, 152 kopieren Chrl+C
g"‘"r" Duglgati kl('jschen Einfiigen Chel+y
Resultat un uplikate "

Lésche 3 .
Duplikate I6schen - Erweitert —— ¢ Elemente loschen
Unlésch- W Alle selektieren Chrl-4 "’.,Z Duplikate lischen

Trirmen | Trennen » ﬂ; Duplikate lGschen - Erweitert.

& -

Ldschen-Gruppe Ldschen, Uber
Maskierung Alle,
Gruppenmanager
Hauptmenii: = Léschen: Wahlen Loschen-Nur Loschen, Gber
Analyse L Lésch R Itat E/Ifist:eru[]g P
Entwerfen Fenster Oschen-Resulta oschen uber
Datei Maskierung Alle, X-
Hatel . Form Resultat i
Andern EE reich Loschen-Unldsch Lischen D ».’ Elemente ldschen
Transform Nur Loschen-Unlésch-Einzeln  Bearbeiten, Loschen, | o Al ssiektieren A |7 Duplikate loschen
Lischen Alle El_ement Trimmen [ Trennen Y| % Duplikate [schen - Erweitert...
Bildschirm Gruppe — V\/_!ederher__stellen A7 Elemente verbinden
Solids Resultat Loschen-Fenster Ilzosct;en ,I Ubel.' ng *: Burkte vor NLURES Snderm :)) Wiederherstellen eines Elementes
MC-Pro []up“kate ENSter=icon in-aexr o gﬁ Wiederherstellen von mehreren Elementen. ..
=rog o Autocursorleiste &7 # 2uMURES
NC-Util Unlisch- :a‘ Reduz 55 wiederherstellen durch Maskierung. .,
EOAUZIEren. ..
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Zeichnung: Pun(Kjt Zeichnung-Global Entwerfen, Zeichnungserstelung b -rer' d [Z autom. Bemafungsregeneration
Eegener_ ZE!Chn./BemaB.Ung, I3} Rechteck. ., :._0 Bemafiung: Mehrfachandern.. Q’ Bemafiungsregensration auswerten
Eemﬂﬂuﬂg - ZeIChnur.]gsoptlonen 1.-0_',‘ Rechteckformen. .. < Hifslrie ‘:, Bemaliung Fir eine Regeneration selektieren
T Zeichnung-Regener.-Alle Regenerieren, Alle ) palygon.. B Alle Bemallungen regenerieren
_EH'[ BemaBUngen f Biezugslinie
Hilfslinie regenenerieren
Bezugslin. Zeichnung-Regener.— Regenerieren,
MultiBearh Autom. Autom. BemafRungs-
Text hearh N regeneration
§c;raﬁur Zeichnung-Regener.- Regenerieren, .
Wahlen BemalRung fir eine
Regeneration
Global selektieren
Zeichnung-Regener.- Regenerieren,
Bestatigen BemalRungsregene-
ration auswerten
ZURICK Attribute (Einstellen) Statusleiste, Bl ~ | Lave: ’ﬁ Attribute l*_'|
HAUPTMENU Attribute
E/A Manager Statusleiste,
Z: 0.000 | Attribute, E/A
Farhe: - Manager

Layer: 1

C-Hook starten Einstellungen,
Gruppen Zusatzapplikation

Maske: AUS starten oder [AIt+C]

WKS: 0
Webene: AUS
Kehene: 0
Ansicht: O

Datei-AutoSave Einstellungen,
Konfiguration,

Dateien

Datei-Blattern Entfernt
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Datei-RS232

OP-Manager,
Selektierte OP”s
posten

1

Ubertragen,
Kommunikation

]
[ Fusviten ]
K|

Postprozessor

[T MCx-Dateibeschr. ausgeben

[v MC-Datei

" Uberschreiben v Bearbeiten

* Ahfragen MC-Endumag:

MC
| W Ubertragen | | F.ommurik.ation |

[ MCI-Datei

& B

P

(v] %] 2|

Datei: Datenschnittst
Neu Ascii
Bearheiten STEP
Laden Autodesk
Verbhinden IGES
Zzeige Dat Parasolid
Speichern STL
Teilsichrn VDA-FS
Blattern SAT
Umwandeln ProE
-Weiter - - Weiter -

Datei-Umwandeln Datei, Offnen
Datei-Umwandeln—ASCII Datei, Offnen
Datei-Umwandeln— Datei, Offnen
AutoDesk

Datei-Umwandeln—CADL Datei, Offnen
Datei-Umwandeln-DXF Datei, Offnen
(pre-V9)

Datei-Umwandeln—IGES Datei, Offnen
Datei-Umwandeln-VDA Datei, Offnen
Datei-DOS Shell Entfernt

Datei-Bearbeiten

Datei, Mit Editor
offnen
(TXT/PST/NCI)

Datei-Laden

Datei, Offnen

Datei-Hardcopy

Datei, Drucken

Datei, Seite einrich-
ten (Neue Funktion
als Ersatz f. Plotten)

Datei-Verbinden

Datei, Datei
verbinden / Blocke

Bearl:ueiten ansicht  Analyse

_"| Meu

7 OFfnen

! a Datei verbinden | Blacke
W Externes andernjaffnen.. .

k=l sichern
u Sichern als

E Teilsichern...

Seiteneinstellung. ..

@ Werzeichnis importieren. ..

@ Verzeichnis exportieren. ..

[f@ Eigenschaften. ..
'5( Beenden -x-
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Datei: Datei: Datei-Neu Datei, Neu

Neu T Datei-RAM-Saver Einstellungen, Ram-
= Eigensch.
Bearbeiten =1 Saver
Laden
= Systemshell i i i i
Verbinden ayst Datei-Speichern Datei, Speichern
Zeige Dat RAM-Saver
Ep-ml:':hem Hardcopy
Teilsichrn RS237
Blattern N-Nummern
Umwandeln
- Weiter - Beenden -X-
Shading Icons in Symbolleiste
Bildschirm (1): Flachendarstell &-@ -
Einstellung Riickseite .J Bildschirm,
Statistik Farbe RS Schattieren- sy Einstellungen  Hilfe
Eﬂ dEunk‘[e - Ei nSte”ungen ﬂ“ﬁ Farben entfernen
LischeFarhe Dichte & Eildschirmskatistik
dnd.Earhe alle F1 ::: Element ausblenden
dand.Layer Wihlen [ Element sinblandsn
and.Adtr. [= Elemente verb {Hide) Alt+E
" = Flemente verl ergen I +
. . Shad
fl Eﬂrﬁt 1 .I"g EL Einige Elemente nicht mehr verbergen -
Blenden Studio "
- Weiter - Solids #§ Fangraster. .. Alk+G

M schattieren-Einstellungen. ..

d Bildschirn neu aufbauen Shift+Ckr+R,
c:qg) finsichten kombinieren
iﬂ Geometrieattribute. ...

_@_ Autarn, Hervarheben anfaus

UE EBildschirmkopie in die Zwischenablage
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ZURUCK
HAUPTMENU

Gruppen Statusleiste,

- || WS
Gruppen

Gruppen |1 7

Ansicht

Z: 0.000

Statusleiste, Ansicht — [ap | ansicht | wikebenen | z:[ T -

Farhe: -

Ansicht-Hinten Statusleiste, Ansicht

—Lav.er: 1 Ansicht-Unten Statusleiste, Ansicht (1 Oben (WKS)
Attribute FE1 Yorne (WES)
_
Maske: AUS Hinken (W30
WHKS: 0 Lnken (WES)
Webene: AUS | B0 Rechte Seite (WES)
—HEh-E"E: 0 Linke Seite (WS

B Lsametrie (WES)

Dynamisch-Schieben Ansicht, Verschieben

Bezeichnung

Dynamisch-Zoomen Ansicht, Zoom +/-

Ansicht-Element

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-= Kebene

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-= Webene

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Vorne

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-lsometrie

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Letzte

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Links

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Maus

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Name
(Bezeichnung)

Statusleiste, Ansicht,
Bezeichnung

Ansicht-Normal

Statusleiste, Ansicht

Grafikansicht: Dynamisch-Drehen Statusleiste, Ansicht, izeometrie
Oben Dynamisch .
= Solid-Face
2: ﬂ.ﬂﬂﬂ " !nrne _ .
Farbe: - Seite il, Rotieren
Layer: 1 Isometr. &% Dynamisch
Attribute Nummer Letzte
Gruppen Name
Maske: AUS | hlormale
WHKS: 0 F_lntieren =Kebene
Webene: AUS | — )
Kebene: O Ey"ﬂ.mls':h ~Ebene
Ansicht: O - Weiter -

wfkEbenen | Z:| THE

16



Ansicht-Nummer

Entfernt

Ansicht-Rotieren

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Seite

Statusleiste, Ansicht

Ansicht-Oben

Statusleiste, Ansicht

HH

Hilfe

Hilfe

@ Inhalt... Alb+H

@ Mastercam US-Internetseite. .,

P Uber Ale+y

3 Mastercam aktualisisren

[E] Zipzao Utility

Hide [Alt]+[E]

Bildschirm, Elemente
verbergen

I@EEW Einstellungen  Hife

B Farben entfernen
& Bildschirmstatistik

™
i} Element ausblenden

m Element einblenden

:-::r: Elemente verbergen (Hide) Alk+E

E+ Einige Elemente nicht mehr verbergen -

I—Iﬁ Fangraster... AlEi5

@ schattisren-Einstellungen. ..

Bildschirn neu aufbauen Shift+Ckrl+R
CG;) Ansichten kombinieren

E'-.- Geometrieattribute, .

_ﬂ-_ Autom. Hervorheben anfaus
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ZURUCK

Layer-Manager

Statusleiste, Layer

—~ 1 w | | Atkribute
HAUPTMENU -
Layer-Hauptlayer Statusleiste, Layer
Z: 0,000 | Layer-Maskierung Statusleiste, Layer-
Farbe: - Manager
Layer-Report Statusleiste, Layer-
Attribute Mf_:mager, Rechts
Gruppen Klick, Layer-Report
Maske: AUS Layer-Sichtbar Statusleiste, Layer-
Manager
WKS: 0
Webene: AUS
Kebhene: O
Ansicht: O
Makro-Pause Einstellungen,
! Makro-Manager

Makro-Wiedergabe

Einstellungen,
Makro-Manager

Makro-Aufzeichnen

Einstellungen,
Makro-Manager

Hauptfarbe

Statusleiste

18



Andern-Trennen

Bearbeiten

Andern: Trennen: Element 1x Trimmen/Trennen,
Runden Element 1x Trimmen/Trennen
Trimmen nach Lange Break-Arcs Trimmen/Trennen,
Trennen Mehrfach _ Bogen
Verbi :l_ Schnitt Nach Lange Trimmen/Trennen,
Lerbinden . . Trimmen/Trennen
Fl.Normale Spline/Bagn Cdata—> G Entfernt
Pkt NURBS  Text > G Text-> G Trimmen/Trennen,
X zu NURBS  Schraf-> G Zeichnungselemente
Verlangern Cdata-> G in Linien
Geo ziehen  Trenne B* Schraf-=> G Trimmen/Trennen,
in Bogen Flkv2spl* Zeichnungselemente
in Linien
Mehrfach Trimmen /Trennen,
Mehrfach
Andern: In Bgen Reduzieren
Runden Pkt NURBS Punkte von NURBS
Trimmen andern
Trennen Geo ziehen X—'Form, Ziehen
. Verlangern Trimmen /Trennen,
Verhinden .
Trimmen /Trennen
Fl.Normale Verbinden Elemente verbinden
Pkt NURBS
X zu NURBS
Verlangern
Geo ziehen
in Bigen

Bearbeiten Qigkiyls

GE fsschneiden
2 Kopieren

Einfligen

Loschen

B Alle selekkieren

Trimmen | Trennen

A Elemente verbindan

Analyse

"": Punkte won MURES Andern

23 % zu NURES
:g‘; Reduzieren...

@ Formale setzen, .,
@ Formale andern...

Entwerfen  Solids  %-Form  Maschinentyp

el
Chrl4+C

el
3

Chrl4+-a

" ﬁ Trimmen | Trennen

¥ MehrFach trimmen

& schnitt

#F Mehrfach

% Zeichnungselemente in Linien

¢ Bigen

Bogen schliefen

19



ﬂ"der": Fl. Norma|e Bearbeiten , Normale CEEGE=nM Ansicht  Analyse  Entwerfen
Eu nden andern
Trimmen Bearbeiten, Normale
zen i
Trenn en setze ‘ﬁ Ausschneiden Chrl+x
. | Kopieren Chrl4C
Verhinden o
Einfigen Chrl+y
Fl.Normale Loschen v
Pkt NURBS
E ZUu H u RB 5 Trimmen | Trennen 3
» A Elemente verbinden
Verlangern - .
" Punkke von NURBS &ndern
Geo ziehen 9% zu NURES
in Eﬁgﬂ“ ¥ Reduzieren. .
m Mormale setzen..,
m Mormale dndern...
Andern-Trimmen- Entwerfen,
Flache Flachen
Aﬂde : Tri mmen: Ve rlangern Vel’|angel"n EI’It'-.‘ErEI'I Solids X-Forr: Maschinentyp ‘Werkzeugwege Bildschirm  Einstellungen  Hilfe
] N 'unl
Runden 1 Element EntfGrenze Trimmgrenzen Lirie '
Trimmen 2 Elemente entfernen teckiSegen ,
Trennen 3 Elemente Splitten Splitten Fase ’
. I
Verbinden  auf Punkt 2D Grenze Aus 2D- e .
Fl.Normale inear f Lof...
- MEhrfaCh Beg renzungen Zeichnungserstellung E tinear fLoft
Pkt NURBS  Bogen schl An Geo Trimmen, an o ot
K zu NURBS Ech"eide“ Geometrie ._.J_' Rectecl. % Offset-Flachen. .
.u. I " - L2 Rechteckformen. . @ Swept-Flachen...
er_ar_lgern ” An Ebene Trimmen, an Ebene O Polygar. [ nettlsche..
.GEU !Iehe" F!a(:he O Elipse... % Facherflache. ..
in Bogen @) Spirale... o
Draft-Flache, ..
Trimmen oder An FlaChen Trlmmen, an F|aChen %HGIX Austragungsflécha
an Geo Frimitive v Flachenverrundung 3
an Eh ene L Text... Flachentrimmen 3 ‘@ an Flachen...
an EI dchen /j EBegrenzungsbox... [ verlangern..., [ an Geometrie..
2d G-re nie E 2D-Profil aus einem S @ Solid in Fléchen umwandeln, ., %i. an Ebene...
< H @% Gewindefreistich.. . @ 2D-Begrenzungsflachen. ..
§p||t.ten 22 Treppen... | Locher in Flachen Fiilen. ..
uﬂt" mmen @ Tiiren... Begrenzungen von getrimmten Flachen
Enlfﬁrenze E Flache splitten. ..
Licher fulﬂ A Flachen Un-Trimmen. .
supl_-_!"m é 2 Flachenverblendung. ..
!erlangern @ 3 Flachenverblendung. ..
Untrimmen Un-Trimmen B roferee.
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Andern

Bearbeiten

Andern: Trimmen:
Runden 1 Element
Trimmen 2 Elemente
Trennen 3 Elemente
Verhinden auf Punkt

Fl.Normale Mehrfach
Pkt NURBS Bogen schl
X zu NURBS Schneiden
Verldangern

Geo ziehen Flache

in Bogen

Trimmen-1 Element

Trimmen/Trennen,
Trimmen/Trennen

Trimmen-2 Elemente

Trimmen/Trennen,
Trimmen/Trennen

Trimmen-3 Elemente

Trimmen/Trennen,
Trimmen/Trennen

Trimmen-Bogen schl.

Trimmen/Trennen,
Bogen schliel3en

Trimmen-Schneiden

Trimmen/Trennen,
Trimmen/Trennen

Trimmen-Mehrfach

Trimmen/Trennen,
Mehrfach

Trimmen-auf Punkt

Trimmen/Trennen,
Trimmen/Trennen

Ll Ansicht  Analyse  Entwerfen  Solids  ¥-Form  Maschinentyp

%= Ausschneiden Chrl+%
_'j Kopieren Chrl+C
Einfiigen Chrl+y
Lischen »
Wi Alle selekbieren Chel+

Trimmen | Trannen

id % Trimmen | Trennen
A2 Elements verbinden i Mehrfach trimmen
*y Punkbe von MURES Sndern )ﬁ Schnitk

S % 2u NURBS

kﬁ! Reduzieren. ..

#F Mehrfach
ﬁ Zeichnungselemente in Linien
m Mormale setzen. .. £ Bogen

m Mormale dndern..,

Andern-X zu NURBS

Bearbeiten, X zu
NURBS

NC Utilities:
Verify
Simulation
Batchlauf
Filter
Postproz
Einstellbl
Operationen
Werkzeuge
Material

NC-Util-Simulation

OP-Manager Icon

=

NC-Util-Postlauf

OP-Manager,
Operation/en

selektieren und Icon

,G1“ klicken.

wZWeae | Solids |

Wk h i EPoc 2 ?

+-1l1 Eigenschaften - UCP-1350-HH426

NC-Util-Postproz-Andern

Maschinentyp,

Steuerungsdefinition
(weist der Steuerung

den Post zu)
Maschinentyp,

Maschinendefinition
(andert den aktiven

G ES = ee e Werkzeugwege  Bildschirm
Frasen b
Drehen k
Rauter b

Maschinendefinition {Manager}...

Post) Steuerungsdefinition. ..
NC-Util-Werkzeuge WZ-Wege, WZ-

Manager
NC-Util-Filter Entfernt
NC-Util-Postproz Entfernt
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NC-Util-Einstellbl.

OP-Manager, Rechts-
klick

NC-Util-Verify

OP-Manager, Verify

Bildschirm (1): Bildschirm (2) Bildschirm-Ment

Einstellung
Statistik
Endpunkte
LischeFarhe
and.Earbe
dnd.Layer
dand.Attr.
fl.Darst.
Blenden

- Weiter -

Setze auf=
Bildmitte
Hide
Pkt-Raster
AutoCursor J
Regener.
Zwischenah
Komb Ans
Fenster
Plotten

Bildschirm-Menu

Gl Einstellungen  Hilfe
E‘>ﬂ Farben entfernen
& Eildschirmstatiskik,

)
if} Element ausblenden

m Element einblenden

t-"b: Elemente verbergen (Hide) Alt+E

t+ Einige Elemente nichk mehr verbergen -

:—It—: Fangraster... alk4i5

@ Schattieren-Einstellungen. ..

d Bildschirn neu aufbauen Shift+Ckrl+R.
c:ﬁ)J Ansichten kombinieren
i'-'! Geometrieattribute. ...

_'ﬂ'_ Autom. Hervorheben anfaus

1 Bildschirmkaopie in die Zwischenablage

Bildschirm—LéscheFarbe Bildschirm,
Temporare Farben
entfernen
Bildschirm-Blenden Bildschirm, Element Sy Einstellungen  Hilfe
Bildschirm-Einblenden ausblenden
Bildschirm, Element ﬁbﬁ Farben entfernen
einblenden & Bildschirmstatistik
::‘_ Elerient ausblenden
m Elerient einblenden
Bildschirm-Bildmitte Entfernt
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Bildschirm-and.Attr.

Analyse, Element-
eigenschaften [F4]

Bildschirm-and.Farbe

Analyse, Element-
eigenschaften [F4]

Bildschirm-&nd.Layer

Analyse, Element-
eigenschaften [F4]

" Elementeigenschaften. .,

COEEEN Enbwerfen Solids  #-Form Mas

+? Pasition
ﬁ;? Abstand. ..

FlacheYolumen

2 kette...

'[_? Konkur...
22 wiinkel,..
'@ Dynamisch. ..

DatenbankMurmmer

Flachen- und Solid-Tests

Bildschirm (1):

Bildschirm {2)

Einstellung
Statistik
Endpunkte
LischeFarhe
dand.Earbe
and.Layer
dnd.Attr.
fl.Darst.
Blenden

- Weiter -

Setze auf=
Bildmitte
Hide
Pkt-Raster

AutoCursor J

Regener.
Iwischenah
Komb Ans
Fenster
Plotten

Bildschirm-Komb Ans

Bildschirm, Ansichten
kombinieren

Bildschirm-Einstellung

Einstellungen,
Konfiguration

Einstellungen

Hilfe

T\, Konfiguration. ..

alk+FS

T Anpassen..

Einblenden der
Systemachsen [F9]

Einstellungen,
Anpassen, Kategorie:
Bildschirm — Nur
Icon oder [F9]

X

Einblenden der Kebene
und des Weltkoordinaten-
systems [Alt]+[F9]

Einstellungen,
Anpassen, Kategorie:
Bildschirm — Nur
Icon oder [AIt]+[F9]

Bildschirm-Endpunkte

Entwerfen, Punkt,
Endpunkte

X

SN Solids

%-Farm  Maschinentyp Werkzeugwege  Bildschirm  Einste

s Pastion...
Linie

Kreis/Bogen
Runden
Fase

Spline
Kurve
Flachen

3
, ‘R,‘ Dwvnarnisch. ..

¥ 7 Knotenpunkte

£

3
. W Segment. ..
1 Endpunkte

’ %, Punkt auf kleine Bégen, ..
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Bildschirm (1):

Bildschirm {2)

Einstellung
Statistik
Endpunkte
LischeFarhe
dand.Earbe
and.Layer
dnd.Attr.
fl.Darst.
Blenden

- Weiter -

Setze auf=
Bildmitte
Hide
Pkt-Raster
AutoCursor J
Regener.
Iwischenah
Komb Ans
Fenster
Plotten

Bildschirm-Anpassen

Ansicht, Anpassen

F\nalyse Entwerfen  Solids  #-Fi
[l oP-Manager anjaus

Fenster

Alt+C

3

-7+ Anpassen Alk+-F1
ENeuauFbau F3
C{'ﬁ verschieben
Bildschirm-Pkt-Raster Bildschirm,
Fangraster
Bildschirm-Plotten Datei, Drucken
Bildschirm-Regener. Bildschirm, Bild-
schirm neu aufbauen
Bildschirm-Neuaufbau Ansicht, Neuaufbau
Bildschirm-Statistik Bildschirm,
Bildschirmstatistik
Bildschirm-Fl.Darst. Bildschirm, Schattie-
ren-Einstellungen
Bildschirm-Fl.Darst.- Bildschirm, Schattie-
Shading ren-Einstellungen
Bildschirm-Fl.Darst.- Bildschirm, Schattie-
Studio ren-Einstellungen
Bildschirm-Zwischenab. Einstellungen, \E

Anpassen, Kategorie:

Bildschirm — Nur
uber Icon!

Bildschirm-Unzoom by 0.8

Entfernt

Bildschirm-Unzoom

Ansicht, Unzoom

Bildschirm-Zoom

Ansicht, Zoom
Fenster, Zoom auf
Zielpunkt

Analyse  Entwerfen

E COP-Manager an/aus

Fenster

Gﬁ# Anpassen
B Meuaufbau
o Werschishen

Solids -

A+

b

Ale+F1
F3

Zoom-Fenster

Zoom auf Zielpunkk

JS‘ Un-Zaom
{g:' Zoom +[-

J@' Zoom auf Element

Fi
ChrlF1L
Fz

Standardansichten

Orienkierung

Bildschirm-Fenster

Ansicht, Fenster
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Solids (1): Solids (2):

Austragen
Rotation
Swept

Loft
Rundung
Easen
Aushihlen
Boolsche Op
-= Legende
- Weiter -

Primitiven
Formschrage
Trimmen
Layout
Features

aus Geo
Dicke

Faces entf

Solids-Boolsche Op

Solids — Hinzu,
Schneiden,
Gemeinsam

Solids-Fasen

Solids, Fasen

Solids-Formschrage

Solids, Formschrage

Solids-Austragen

Solids, Austragen

Solids-Rundung

Solids, Runden

Solids-Features

Solids, Features
finden

Solids-Layout Solids,
Zeichnungsableitung

Solids-Loft Solids, Loft

Solids-Faces entf. Solids, Faces
entfernen

Solids-Rotation

Solids, Rotation

Solids-Aushohlen

Solids, Aushohlen

Solids-Swept

Solids, Swept

Solids-Dicke

Solids,
Wandung/Dicke

Solids-Trimmen

Solids, Trimmen

[N s-Form Maschinentyp  Werk
ﬂ Bustragen

g Ratation, ..

™ Swept..,

& Loft...

Runden »
Fasen 4

@] Aushahlen

<% Trimmen. .,

@ \Wandung J Dicke. ..
. Faces entfernen. ..
B Farmschrage. ..

a Hinzu
(ﬂ Schneiden
@ Gemeinsam

Micht-assoziativ r

ﬁ Features finden. ..

ﬂaus Ge0,..

I Zeichnungsableitung. ..

Solids-Primitiven

Entwerfen, Primitive

- Solids oder Flachen
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|2 jOperations-Manager 2|

3

1 Operationen, 1 markiert Al wihlen |

E---EE Wz wWeggruppe 1
[ER:~5] 1 - Kontur [20]

B0 Parameter Regen'yeg

W #219-M10.00 SCHAFTFRESER - HS
. Geaometrie - [1] kette(n]

BB G\MCAMISPIMILLAMCIAT.NCI - 2.0 Simulation |
Werify |
Post |

Highfeed |

NC-Prog-Operationen In die Hauptober-
flache integriert!
Kann Uber [Alt]+[O]
ein/ausgeblendet
werden.

WZw/ege | Solds |

W% hHhix SEP6 2 ?

NC-Prog-Job Setup OP-Manager,
Maschinengruppen-
Eigenschaften

Wk Hhix EPc1r| 2

M=l wval £

= EE b azchinengruppe 1
—-1l1 Eigenschaften - Generic Mil

ﬁ Drateien

¥ wWZEinstellungen
7 Fohteilsinztelungen

NC-Prog-Neu OP-Manager, Ldscht
alle OP”s, Gruppen
und Werkzeuge
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Frasen WZ-Wege

Werkzeugweqn Werkzeugweq

NC-Prog-Sonderbarb.

Werkzeugwege, Son-
derbearbeitungen

Neu

Kontur
Bohren
Tasche
Planen
Flachen
Mehrachsen
Operationen
Job-Setup
-Weiter -

Manuelle E
Sonderbarh.
Punkt
Projektion
Trimmen
Drahtmodel
Transform
NCl-Import
Solidhohren
Gravieren

NC-Prog-Kontur Werkzeugwege,
Kontur
NC-Prog-5x Kontur Werkzeugwege,
Mehrachsen
NC-Prog-5x Bohren Werkzeugwege,
Mehrachsen
NC-Prog-Bohren Werkzeugwege,
Bohren
NC-Prog-5x Flow Werkzeugwege,
Mehrachsen

NC-Prog-NCI-Import

Werkzeugwege, NCI-
Import

NC-Prog-Manuelle E Werkzeugwege,
Manuelle Eingabe
NC-Prog-Tasche Werkzeugwege,
Taschen
NC-Prog-Punkt Werkzeugwege,
Punkt
NC-Prog-Projektion Werkzeugwege,

Mehrflachen-
schruppen und Mehr-
flachenschlichten

NC-Prog-Flachen

Werkzeugwege,
Mehrflachen-
schruppen und Mehr-
flachenschlichten

NC-Prog-4x Rotation Werkzeugwege,
Mehrachsen
NC-Prog-Solidbohren Werkzeugwege,
Solids
NC-Prog-5x walzen Werkzeugwege,
Mehrachsen
NC-Prog-Transform Werkzeugwege,
Transform
NC-Prog-Trimmen Werkzeugwege,
Trimmen
NC-Prog-Drahtmodel Werkzeugwege,

Drahtmodelle

werkzeugwege Wkl
[ konkur...

&!,_:, Bohrer. ..

Taschen...

o Planen...

L] i
J Gravieren

Mehrflachenschruppen
Mehrflachenschlichben
Mehrachsen
Sonderbearbeitungen

N
&, Transfarm, .,

Einstellungen

WZ-Wea: Yerschachteln..,

@ Manuelle Eingabe
f=+ PunkE

F WZ-Weq trimmen. ..
Drahkrmodelle
Salids

o nc-Import

F WZ-Manager...

: Material-Manager. ..
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Drehen WZ-Wege

Drehwerkzeug Drehen Werkz

NC-Prog-Zyklen

Werkzeugwege,
Zyklen

Neu Manuelle E
Quick Gewinde
Planen Abstechen

Schruppen Zyklen
Schlichten Punkt

Einstechen C-Achse
Bohren Zusatz Op.
Operationen Transform
Job-Setup

- Weiter -

NC-Prog-C-Achse

Werkzeugwege, C-
Achsen-Bearbeitung

NC-Prog-Abstechen Werkzeugwege,
Abstechen
NC-Prog-Bohren Werkzeugwege,
Bohren
NC-Prog-Planen Werkzeugwege,
Planen
NC-Prog-Schlichten Werkzeugwege,
Schlichten
NC-Prog-Einstechen Werkzeugwege,
Einstechen
NC-Prog-Manuelle E Werkzeugwege,
Manuelle Eingabe
NC-Prog-Frasen Werkzeugwege,
Frasen
NC-Prog-Zusatz Op. Werkzeugwege,
Zuséatzliche

Operationen

NC-Prog-Punkt

Werkzeugwege, Punkt

NC-Prog-Quick

Werkzeugwege, Quick
(Standarddrehen)

NC-Prog-Schruppen

Werkzeugwege,
Schruppen

NC-Prog-Gewinde

Werkzeugwege,
Gewindeschneiden

NC-Prog-Transform

Werkzeugwege,
Transform

Werkzeugwege Wk ET

E Schruppen...
= Schlichken. ..
(¥ Gewindeschneiden...
) Einstechen...

[IH! Planen...

o !q Abstechen. ..

E:' Bohren...

¢
=+ Punkt..,
@ Manuelle Eingabe

=
5, Transfarm. ..

Cuick, {Standarddrehen)
Zyklen

Zusatzliche Operationen
Z-Achsen-Bearbeitung
Frisen

! WZ-Manager...

,! Drehen: WZ-Manager., ..

: Material-Manager. ..

Einskellu

v v v v v
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Router WZ-Wege

NC-Prog-Reihenbohren Werkzeugwege,
Blockbohren
Werkzeugweg: Werkzeugweq NC-Prog-Sonderbarb. Werkzeugwege,
Neu Manuelle E Sonderbearbeitungen
Kontur Sonderbarb. NC-Prog-Kontur Werkzeugwege,
Bohren Punkt Kontur
— = NC-Prog-Bohren Werkzeugwege,
IHSC!IE Projektion Bohren
Gravieren Trimmen NC-Prog-Gravieren Werkzeugwege,
Flachen Drahtmodel Gravieren
Mehrachsen Transform NC-Prog-Planen Werkzeugwege,
Operationen  NCldmport Planen
Joh-Setup Planen NC-Prog-NCI-Import \I/Verkz;eugwege, NCI-
; [ mpor
- Weiter - LDz, NC-Prog-Manuelle E Werkzeugwege,
Manuelle Eingabe
NC-Prog-Mehrachsen Werkzeugwege,
Mehrachsen
NC-Prog-Punkt Werkzeugwege, Punkt
NC-Prog-Tasche Werkzeugwege,
Taschen

NC-Prog-Projektion

Werkzeugwege, Mehr-
flachenschruppen und
Mehrfldchenschlichten

NC-Prog-Flachen

Werkzeugwege, Mehr-
flachenschruppen und
Mehrfldchenschlichten

NC-Prog-Transform Werkzeugwege,
Transform

NC-Prog-Trimmen Werkzeugwege,
Trimmen

NC-Prog-Drahtmodel Werkzeugwege,

Drahtmodelle

W= ==t = Bildschirm  Einstellungen

[ o Kontur,..
&E Bohren. ..

15 Blockbohren. ..
Taschen...
T Planen, ..

= ;
& Gravieren

Mehrflachenschruppen
Mehrflachenschlichten
Mehrachsen

Sonderbearbeitungen
7 Transform, ..
WZ-Weq: Yerschachteln..,
@ Manuelle Eingabe
I=+ Punkt

F WE-Weq trimmen, ..
Drahtmodelle
Salids

¥ ncT-Import

! WZ-Manager...

: Material-Manager. ..
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ZURUCK

HAUPTMENU

Z: 0.000 |

Farhe: -

Layer: 1

Attribute

Gruppen

Maske: AUS

WKS: 0

|Wehene: AUS

Kehene: O

Ansicht: O

Werkzeugeben

Letzte

= Ansicht
= Kehene

Werkzeugehen

Aus
Oben
Vorne
Seite
Nummer
Name
Element
Rotiere
Normal

- Weiter -

Webene

Statusleiste,
W/KEbenen

Webene-Element

Statusleiste,
W/KEbenen,
Geometrie

Webene-= Ansicht

Statusleiste,
W/KEbenen, = Ansicht

Webene-= Kebene

Statusleiste,
W/Kebenen, = WKS

Webene-Vorne

Statusleiste,
W/KEbenen, Vorne

Webene-Letzte

Statusleiste,
W/KEbenen, Letzte

Webene-Name

Statusleiste,
W/KEbenen,
Bezeichnung

Webene-Normal

Statusleiste,
W/KEbenen, Normale

Webene-Nummer

Entfernt

Webene-Aus

Entfernt

Webene-Rotiere

Statusleiste,
W/KEbenen, Rotieren

Webene-Seite

Statusleiste,
W/KEbenen, Rechte
Seite

Webene-Oben

Statusleiste,
W/KEbenen, Oben

El Oben (WES)

FR Yorne (WES)
Hinken (WS
nken (WkS)

ER Rechte Seite (WES)
Lirke Seite (WES)

Isometrie (kS

Bezeichnung
Geamettie
Solid-Face

el, Rotieren
Letzke
Drehen: Radius
Drehen: Durchmesser
rormale
= Ansicht
= WS

Immer = Wk

Mullpunkk: ®0, ¥0, 20,

Gesichert als: RECHTE SEITE

|W£KEbenen| Z:| |10
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Schattierung

Bildschirm,
Schattierung-
Einstellungen

0 Undo Bearbeiten, Undo
Alt +V Version Hilfe, Uber

WKS / Ansichtenmanager  Statusleiste, WKS
Transform: Transform-Spiegeln X-Form, Spiegeln
Spiegeln Transform-Kont.vers. X-Form, Konturversatz
Rotieren Transform-Versetzen X-Form, Versetzen
gkaliereu Transform-RoII_en X-Form, Roll_en
Zur Kebene Transform-Rotlgren X-Form, Rotlgren
= Transform-Skalieren X-Form, Skalieren
Kopieren
Versetzen Transform-Zur Kebene X-Form, Projektion
Kont.vers. Transform-Strecken X-Form, Ziehen
Nesting Transform-Kopieren X-Form, Kopieren
Strecken
Rollen

bRl Maschinentyp  Werkzeugwege

I:IE #Farm Kopieren, ..

;;’ “Form 30-Kopieren. ..

L"E ®Form Spiegeln. ..

EI;_S'I #Farm Rotieren. .

ﬁl] ®Form Skalieren...

|¢-| #Farm Yersetzen. ..

i.] #Farm Konturversatz, .,

_I_ %Form Projekkion...

EE ®Form Rechteckiges Muster. ..
| XFarm Raollen. ..

24 wForm Zishen, .

2> #Form STL-Datsi...

[H #Farm Geometrieverschachteln, ..

Bild=chirm
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