Mastercam.,

SCHNELLREFERENZKARTE

Tastatur-

Funktion kurzbefehl Symbol
Draufsicht Alt+1 g
Vorderansicht Alt+2 3]
Rechte Seitenansicht Alt+5 "]
Isometrische Ansicht Alt+7 7S]
AutoSave Alt+A 1]
C-Hook oder benutzerdef. Anwendung starten — Alt+C [
Globale Zeichnungsoptionen einstellen Alt+D 7
Elemente verbergen (Hide) Alt+E =
AuswahlInetz-Optionen Alt+G s
Online-Hilfe Alt+H o
Operations-Manager ein-/ausblenden Alt+O E |
Vorhergehende Ansicht Alt+P b
Schattieren an/aus Alt+S (% ]
Dargestellte WZ-Wege ein-/ausblenden Alt+T =
Letzte/s Aktion/Ereignis riickgangig — Alt+U, Strg+U, Strg+Z — *3
Mastercam-Version, SIM-Seriennummer Alt+V P
Farbe/Layer/Linienart/Linienbreite von Element — Alt+X m
Layer-Manager Alt+Z H
Alle wihlen Strg+A o

Mastercam anpassen

» Erzeugen Sie lhre eigenen Tastaturkurzbefehle.
Wahlen Sie Einstellungen > Tastenbelegung vom Menii, um eigene
Tastaturkurzbefehle zu definieren. Erweitern oder dndern Sie die oben
stehende Liste.

Speichern Sie Tastaturkurzbefehl-Sets in verschiedenen Tastatur-
zuweisungsdateien (.KMP) und laden Sie diese bei Bedarf.
Wihlen Sie Alle Reset, um die oben aufgelisteten
Tastaturkurzbefehle wiederherzustellen.

Offnen Sie die .KMP-Datei in einem beliebigen Texteditor oder
drucken Sie sie aus, um zu sehen, welche Tastaturkurzbefehle fiir
Ihren Arbeitsplatz definiert wurden.

» Andern Sie die Symbolleistenbelegung.
Wahlen Sie Einstellungen > Anpassen vom Menii, um die Standard-
Symbolleisten anzupassen. Entfernen Sie Symbole oder ordnen Sie
sie neu an und fiigen Sie den Symbolleisten oder Dropdown-Meniis
neue Mastercam-Funktionen hinzu.

Benennen Sie Symbolleisten-Sets, speichern Sie sie in verschiede-
nen Symbolleistendateien (.MTB) und laden Sie diese bei Bedarf.
Verwenden Sie den Maschinendefinitionen-Manager, um sie mit
Maschinendefinitionen zu verkniipfen, so dass die passenden
Symbolleisten erscheinen, wenn eine Maschine geladen wird.
Waihlen Sie Status, um Symbolleisten zu verstecken oder anzuzei-
gen.

Tastatur-

Funktion kurzhefehl Symbol
In Zwischenablage kopieren Strg+C
DisplayList neu aufbauen Umschalt+Strg+R &l
Aus Zwischenablage einfligen Strg+V

In Zwischenablage ausschneiden Strg+X ¥
Riickgéngig gem. Ereignis wiederherstellen Strg+Y s
Zoomen mit Fensterauswahl Fi
Geometrie an Bildschirm anpassen Alt+F1 b
Un-Zoom um 50% F2, Alt+F2 5=
Neuaufbau F3 4|
Elemente analysieren F4 2
Mastercam beenden Alt+F4 X
Léschen F5 &
Mastercam konfigurieren Alt+F8 Y
Koordinatenachsen ein-/ausblenden F9 A
Alle Achsen einblenden (WKS, Kebene, Webene) Alt+F9 ks

Schwenken Pfeiltasten

Alt+Pfeiltasten

Ein-/auszoomen um 5% Bild auf, Bild ab

Hinweis: Diese Tastaturkurzbefehle sind nicht aktiv, wenn sich der
Cursor innerhalb des Operations-Managers befindet.

Rotieren

» Passen Sie das Menii fiir die rechte Maustaste an.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster, um eine
Liste allgemein verwendeter Funktionen aufzurufen. Wahlen Sie
Einstellungen > Anpassen, um diesem Men(i eigene Funktionen

hinzuzufigen. Die Liste der Funktionen ist in lhrer .MTB-Datei gespei-

chert.
» Verwenden Sie Dropdown-Meniis.

Verwenden Sie Dropdown-Meniis,

g P e e
um viele verwandte Funktionen 3-|| viw 1)

auf sehr kleinem Raum darzustel- ~ ~] - "| Zylinder. ..
len. Wéhlen Sie Einstellungen > —
Anpassen > Register Drop-Downs. rtionsleiste

f Block. ..
0 Kugel...
o Ring...

* Fiigen Sie bestehenden
Dropdown-Meniis Funktionen
hinzu oder entfernen Sie wel-
che.

 Kilicken Sie auf ein Menii
und ziehen Sie es auf eine
Symbolleiste, um es zu platzieren.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Dropdown-Liste, um
ein neues, leeres Menii zu erzeugen oder ein bestehendes umzu-
benennen.

Eine Symbolleistenbelegung beschreibt, welche Schaltflachen sich
auf welcher Symbolleiste befinden. Der Symbolleistenstatus gibt an,
welche Symbolleisten angezeigt werden und wo.

Mastercam ist ein eingetragenes Warenzeichen von CNC Software, Inc.
© Copyright 2005 CNC Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten.
Erstdruck: August 2005



Geometrie selektieren

Um Geometrie zu selektieren, kommt héufig die Optionsleiste Allgemeine Selektion zur Anwendung. Sie wird von vielen Mastercam-Funktionen, die
diese Optionsleiste benutzen, automatisch aktiviert. Oder benutzen Sie sie, um Elemente ,im voraus zu selektigren®. Mit anderen Worten, selektieren
Sie mithilfe der Optionsleiste Elemente und wéhlen Sie dann eine Mastercam-Funktion, die Sie darauf anwenden. Ubliche Anwendungsfélle sind das
Ldschen, das Kopieren/Verschieben oder das Andern der Attribute von Geometrie. Verschiedene Schaltflichen-Sets erlauben das Selektieren von

Drahtgitter- oder Solidgeometrie.

R Standard-Selektionsmodus. Klicken Sie ein Element an, um es zu
Selektionsmasken. Stellen Sie die Selektionskriterien selektieren, oder ziehen Sie ein Fenster auf. Halten Sie die Umschalt-
ein. Selektieren Sie Nur aus den Elementen, die mit Taste gedriickt, um eine Kette zu selektieren. Halten Sie die Umschalt-
den Kriterien Gibereinstimmen oder selektieren Sie Taste wiederholt gedriickt, um eine Teilkette abzuschlieBen. Halten Sie
Alle damit dbereinstimmenden Elemente. die Alt-Taste gedriickt, um einen Auswahlvektor aufzuziehen.

| Chte | b [ frmer =] [ S35

- ved 7]

czo Kette

Selektieren mehrerer Elemente.
Waihlen Sie eine Selektionsmethode von der Liste, . i i Fenster
um schnell Elementgruppen zu selektieren.

| 25 Polygon
== Kette. Selektieren Sie Elemente, die eine

fortlaufende Kontur bilden. ™\ Einzel
liegenden Elemente zu selektieren. !
Hnnen + A
B
Schnittpunkt
selektiert werden oder nicht.
Fensterauswahl.

i1 Fenster. Klicken und ziehen Sie ﬁ | [ Eereich
Wihlen Sie, ob Elemente, die

Pl Polygon. Zeichnen Sie eine unregelméBige Form und selektieren Sie alle darin

~, Einzel. Selektieren Sie jeweils ein Element. (Standard)

ein Fenster auf, um alle darin : o m
die Fensterkontur schneidet, mit
liegenden Elemente. Wéhlen Sie eine Option fiir die Polygonkontur wie bei der

Bereich. Suchen Sie innerhalb einer geschlossenen Kontur nach Elementen und
selektieren Sie diese.

= Vektor. Klicken und ziehen Sie eine Linie, um alle Elemente zu selektieren,
die die Linie schneidet. Erzeugen Sie eine unregelméBige Form oder einen
zusammengesetzten Vektor, indem Sie die Eckpunkte durch weiteres Klicken
markieren. SchlieBen Sie den Vektor mit einem Doppelklick ab.

Tipp: Wahlen Sie Einstellungen > Anpassen, um diese Selektionsmodi Tastaturkurz-
befehlen oder dem Menii fiir die rechte Maustaste zuzuweisen.

verkettung Y]

Geometrie verketten

£7 Solidselektion. Aktiviert den Solidselektionsmodus,...
FEE ®~
B

...um Rénder, Faces oder Solidkdrper zu selektieren.

@ Von hinten selektieren. Selektieren Sie Rander oder
Faces, die aufgrund des Blickwinkels verdeckt sind.
Erlaubt es, sie zu selektieren, ohne das Teil auf dem
Bildschirm zu drehen.

~ Letztes selektieren. Selektiert die Solidselektion aus
der vorhergehenden Operation neu.

Benutzen Sie die folgenden Tools in allen Selektionsmodi:

G Selektionspriifung. Wenn viele Elemente eng beiein-
ander liegen, benutzen Sie diesen Modus, so dass
Mastercam die Elemente nacheinander hervorhebt.
Klicken Sie, wenn das gewiinschte angezeigt wird.

2 Alle deselektieren. Deselektiert alle Elemente.

D Selektion beenden. Bestitigen Sie, dass Sie das
Selektieren beendet haben und fahren Sie mit der
aktiven Funktion fort._

@_ @ | Das Dialogfeld Verkettung (Abb. links) wird automatisch gedffnet, wenn Sie verkettete Elemente selektieren miissen.

|  KEbene & 3D |

Verkettungsrichtung identisch ist.
Verkettungsmodi:

@ Drahtgittergeometrie  KEhene. Elemente in derselben Ebene

Dies sind Elemente, die durch gemeinsame Endpunkte miteinander verbunden sind und eine Richtung besitzen. Wenn
Sie mehrere Elemente selektieren, die nicht zusammenhangend sind, erzeugt Mastercam einfach mehrere Ketten.
Sie benutzen das Dialogfeld meistens dann, wenn Sie Werkzeugwege erzeugen, wo die Werkzeugrichtung mit der

| {” KEbere (* 3D

@ Deselektieren. Funktioniert
jeweils fiir eine Kette.

verketten. verketten, wie das erste verkettete _

@ Rander oder Faces von Element. %l Verkettungsrichtung umkehren.
Solids verketten. 3D. Manuelles Selektieren, wenn sich

|§I Dynamische Start- und mehrere Elemente einen Endpunkt ] Erweiterte Optionen und
Endpunktselektion. teilen. @ Einstellungen.

einzelnen Element erzeugen.
Einen Vektor zeichnen (ein-
= (

fimnethab =] T warten ml Normales Verketten. Alle * | Einzelnen Punkt ver- A Letzte Kette von vorhergehender
zusammenhéngenden ketten. Niitzlich zum Operation neu selektieren.
o | e} | Elemente selektieren. Erzeugen von Ein-
Ein Fenster zeichnen und alle oder Ausfahrpunkten. |A!(tuelle Kette beenden und
ren eine neue beginnen. (Nur bei
| darin liegenden Elemente :l Alle Elemente
innerhalb einer

verketten.
C#Dl /l Eine Kette aus einem geschlossenen Kontur verketten.

bestimmten Modi.)

=| Ein Polygon zeichnen und alle darin
liegenden Elemente verketten.

fach oder zusammengesetzt) Teilverketten. Das erste und das letzte Element selektieren und
il und alle dadurch geschnitten- :Q]ﬂ alles dazwischen verketten. Benutzen Sie die Option warten, um
en Elemente verketten. die Geometrie zuriickzuverfolgen.



AutoCursor

AutoCursor wird automatisch immer dann aktiviert, wenn Sie eine Position
im Grafikfenster bestimmen miissen. Am geldufigsten ist die Verwendung ¢ Direkteingahemodus. Geben Sie einfach die

von AutoCursor beim Erzeugen von Geometrie. Benutzen Sie AutoCursor, Koordinaten ein und driicken Sie Enter. |><32y24 z0
um markante Geometriepositionen “einzufangen”, Punkte im Raum zu

zeichnen oder einfach um Positionen durch Koordinaten anzugeben. 7 AutoCursor-Einstellungen. Legen Sie fest, welche
Benutzen Sie die fiir die aktuelle Operation einfachste Methode. ©° Positionen eingefangen werden sollen.

..... Tipps zu AutoCursor:

ﬂ|1.59383 | _IJ|-1.553EIE! -] i“'lﬂ | E >+<' C? * Driicken Sie die Leertaste, um

1 E in den Direkteingabemodus zu
A Nullpunkk gelangen.

) , (%) Bogenzentrum * Halten Sie die Strg-Taste ge-
Dricken Sie X, Y oder Z auf Ihrer Einstellungen iiberschreiben. ™\ Endnunkt driickt, um voriibergehend alle
Tastatur, um eine einzelne Koordinate Um eine einzelne Position auf |~ % Fangeinstellungen und Punkt-
direkt in das Feld einzugeben. einem Element auszuwéhlen, /";M positionen beim freien Zeichnen
¢ Klicken Sie auf die Schaltflichen X, Y wahlen Sie den Positionstyp von A Mitte aufzuheben.

oder Z, um das Feld zu sperren. der Liste und klicken Sie dann + Punke « Klicken Sie bei gedriickter Um-
* Klicken Sie auf 1, um einen das Element im Grafikfenster an. schalt-Taste eine Position an, um

der zuletzt verwendeten Werte Tipp: Sie konnen diese Auswahl- £ Quadrant relative Koordinaten einzugeben.

auszuwéhlen. modi Tastaturkurzbefehlen oder —~| Machstgelegenden Machen Sie einen Doppelklick auf
+ Driicken Sie die Tabulatortaste, um zu ~ dem Mendl fir die rechte Maus- % Relativ die AutoGursor-Symbolleiste, um
einem anderen Feld zu gelangen. taste im Grafikfenster zuweisen. sie zu losen, oder ziehen Sie sie an
Wahlen Sie Einstellungen > 7 Tangente gine beliebige Stelle auf dem Bild-
Anpassen. _h Lotrecht schirm. Sie konnen sie schlieBen
b Nullpunkt und Mastercam zeigt sie automa-
tisch wieder an, wenn sie bendtigt
& Bogenzentrum wird.
™ Endpunkt AutoCursor-Zeichen
> Schnittpunkt Manchmal, wenn viele Elemente dicht beieinander liegen, kann es
schwierig sein zu erkennen, welche Punkte AutoCursor einfingt.
= Mitte AutoCursor verwendet die links abgebildeten Symbole, um anzuzei-
gen, um welchen Positionstyp es sich handelt. In diesem Beispiel
+ Punkt sagt das Symbol aus, dass die Position der Mittelpunkt eines
& Quadrant Bogens ist.
3% Nichstgelegener

Kurzbefehle zur Eingabe von Daten

Benutzen Sie diese Kurzbefehle in praktisch jedem beliebigen Feld zur Eingabe numeri-
scher Daten.

» Eingebauter Rechner
Felder, die Zahlenwerte annehmen, besitzen einen eingebauten Rechner. Sie kdnnen

einfache Formeln direkt in das Feld eingeben und Mastercam fiigt den Wert ein. Geben I3"[Sx’1 E) l1.58?5
Sie zum Beispiel 9/32 in ein Feld ein und Mastercam zeigt den Wert 0.28125 an. JA ; : J,__ - =

¢ Sie kénnen Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen und Divisionen ausfiihren
sowie Klammern verwenden, um kompliziertere Ausdriicke zu erzeugen.
X . ) i . i32 I 3
* Nimmt das Feld eine ganze anstatt einer FlieBkommazahl, lasst Mastercam den .| il J et
Dezimalanteil des Ergebnisses weg. Ol = i T

» Automatische Zoll/Metrisch-Umrechnung

Sie konnen auch automatisch Zoll- bzw. metrische Werte umrechnen. Geben Sie, beim
Arbeiten im Zoll-Modus, einen metrischen Wert gefolgt von mm ein und Mastercam
rechnet ihn automatisch um. Im metrischen Modus lassen Sie dem Wert ein in folgen,
um ihn umzurechnen.

Geben Sie dies ein... und Sie erhalten dies

% = ¥-Koordinate eines Punkkes
¥ = Y-Koordinate eines Punkkes
Z = Z-Koordinate eines Punkkes

» Werte von Geometrie auslesen S
Mastercam kann auch MaBe, Positionskoordinaten und andere Werte direkt von der D= Durchmesser eines Bogens
Geometrie im Grafikfenster auslesen. Geben Sie zum Beispiel x in ein Feld ein und L = Lénge eines Elementes
driicken Sie entweder die Tabulatortaste oder Enter. Mastercam kehrt zuriick zum 5 = Abstand zwischen zwei Purkken
Grafikfenster, damit Sie einen Punkt oder eine Elementposition wahlen kénnen, und A = Wirkelmen( m
liest die X-Koordinate direkt in das Feld ein. 2 Linien
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld oder geben Sie ? ein, um die _ Aol )

Ausschneiden Bogendffnung

vollstandige Liste aller Kiirzel zu sehen.
» Wahlen Sie ein Kiirzel von dem Menii oder geben Sie den Buchstaben ein.

Kopieren



WZ-Wege-Manager

Der WZ-Wege- und der Solids-Manager teilen sich das Bedienfeld auf der linken Seite lhres Fensters. Benutzen Sie sie, um Werkzeugweg- und
Solidsoperationen zu tiberpriifen, zu dndern und zu verwalten. Zusammen werden sie auch als Operations-Manager bezeichnet. Ziehen Sie den
Rand, um die GroBe zu verdndern, oder driicken Sie [Alt+0], um ihn vollstdndig auszublenden. Die meisten Funktionen lassen sich auf mehrere
Operationen anwenden, wenn mehr als eine selektiert sind.

WZwege | Solids |

W% B S®oar|2 2
=0 vag $

£ 55 PM 4337-185

E-alL Eigenschaften - HAAS VRS
=8 88 Pencil - 2 Passes Each Side

l_‘ m 1 - Mehiflachenschruppen-Flowline - P/KS
H Parameter

¥ #240 - ME.00 KUGELFRESER -
7-[E] Geometrie -
H k Werkzeugweq - 187.5K - MACHIME_G
['I m 2 - Mehrflachenzschlichten-Haohlkehle - [wk

Parameter

¥ #240 - ME.00 KUGELFRESER -
I_ Geometie -
""' Werkzeugweq - 330K - MACHIME_G
E-88 F'enc:ll Unlimited Step Over

l_‘ {Er 3 - Mehiflachenschlichten-Hohlkehle - [wk
H D Parameter
----- ¥ #240 - ME.00 KUGELFRASER -
_. Geometrie -
{ o LBE Werkzeugwen - 2187 5K - MACHINE_
H D 4 Bohren - kein Ausspanen - [wWkS: TOF,
£} [3 5- Aufbohren #2 - 5 Stopp, GO raus - Pk

E. B

E. B

E. B¢

BB Maschinengruppen

Jede Maschinengruppe ist mit einer
Maschinendefinition verkniipft, die auch die
Steuerungsdefinition und den Postprozessor
einschlieBt:

11 Eigenschaften - HAAS VRS

Benutzen Sie den Abschnitt Eigenschaften,
um die meisten Einstellungen vorzunehmen.
Sie konnen wahlen, welche Voreinstellungen
flir Werkzeuge und Operationen angewendet
werden, Rohteilmodelle und Sicherheitszonen
erzeugen und ein Material wéhlen.

Sie kdnnen auch eine andere Maschine wéhlen
und die Operationen von Mastercam automa-
tisch auf ihre Giiltigkeit fiir diese Maschine
iiberpriifen lassen. Ziehen Sie Werkzeugwege in
eine andere Maschinengruppe, um die automa-
tische Uberpriifung auszuldsen.

Offnen Sie den Abschnitt Eigenschaften und
klicken Sie auf Dateien, um aufgabenspezi-
fische Anderungen an der Maschinen- oder

an der Steuerungsdefinition durchzufiihren
oder einen anderen Postprozessor zu wah-

len. Alle Anderungen kénnen nur mit der
Teiledatei gespeichert werden und nicht in

die Maschinendefinition auf Ihrer Festplatte
geschrieben werden.

22 Wz-Weggruppen

Benutzen Sie WZ-Weggruppen als einen
bequemen Weg, logische Operationen-Sets zu
selektieren, zu verschieben und zu posten. WZ-
Weggruppen sind Untergruppen einer iiberge-
ordneten Maschinengruppe und erben all deren
Eigenschaften. Sie konnen auch verschachtelt
sein. Benutzen Sie das Menii fiir die rechte
Maustaste (Gruppen, Neue WZ-Weggruppe),
um sie zu erzeugen.

R‘/f_é-l Alle Operationen selektieren.

D«"é| Alle ungiiltigen Operationen selektieren. Diese miissen vor dem Posten regeneriert werden.

_u‘fgl Alle selektierten Operationen regenerieren.

ﬂ Alle ungiiltigen Operationen regenerieren, ob selektiert oder nicht.

_I Alle selektierten Werkzeugwege simulieren. Benutzen Sie die Simulation, um den Fokus auf
WZ-Verfahrbewegungen und -Positionen zu legen. Oder klicken Sie auf das = -Symbol in
der Operationenliste, um einen einzelnen Werkzeugweg zu simulieren.

J Die selektierten Werkzeugwege mit Verify tiberpriifen. Benutzen Sie Verify, um den Fokus
auf das Rohteilmodell und die Zerspanung zu legen.

c1| Posten Sie die selektierten WZ-Wege unter Verwendung des in der Maschinendefinition

— aufgefiihrten Postprozessors. Sie kdnnen Operationen aus verschiedenen Maschinen-
gruppen posten. Mastercam wahlt den richtigen Postprozessor und erzeugt fiir jede
Maschinengruppe separate NC-Dateien. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um Stapel-
bearbeitungsaufgaben (Batch-Jobs) zum Posten mehrerer Dateien zu erzeugen.

_¢| Highfeed-Bearbeitung. Optimiert den Werkzeugweg fiir dynamisches Bearbeiten und

konstante Spanlast.

?j Neue Operationenliste. Léscht alle Operationen und Werkzeuge aus der Teiledatei.

= | Sperren der Operation vorlAnderungen. Nitzlich, wenn Sie Geometrie dndern, den
— Werkzeugweg jedoch vor Anderungen schiitzen mochten.

El Schalter, um den selektierten WZ-Weg im Grafikfenster anzeigen zu lassen oder nicht.
_@J Unterdriickt das Posten des selektierten Werkzeugweges.

P Benutzen des Einfiigepunktes

Der Einfiigepunkt B zeigt an, wo die nichste
Operation platziert wird. Er bestimmt auch die
aktive Maschinen- und Steuerungsdefinition.

:I !I Verschieben Sie den Einfligepunkt
nach oben oder unten.

El Positionieren Sie den Einfiigepunkt
unmittelbar hinter der aktuell selektierten
Operation.

|%| Scrollen Sie den WZ-Wege-Manager

— automatisch, bis der Einfligepunkt sicht-
bar wird. Nitzlich, wenn die Liste viele
Operationen enthalt.

Bl = Arbeiten mit Geometrie

Klicken Sie auf eines der beiden Symbole, um
die Geometrie fiir eine OP zu dndern oder neu
zu selektieren. Sie konnen auch neue Geometrie
hinzufiigen, die Verkettungsrichtung umkehren
und Bohrpunkte sortieren.
B WZ-Weg verwendet Drahtgittergeometrie
WZ-Weg verwendet Solids oder Flachen.
Erweitert die Optionen zum Auswahlen ein-
zelner Bearbeitungs-/Begrenzungsflachen,
Begrenzungskonturen und Startpunkte.
Klicken Sie auf ein Geometriesymbol und zie-
hen Sie es auf einen anderen WZ-Weg, um es
dort zu verwenden.

TIPPS UND TASTATURKURZBEFEHLE
Benutzen Sie die folgenden Tastenkiirzel:
E Alle Operationen 6ffnen oder schlieBen.
G Ubergeordnete Gruppe der selektierten
Operation als die aktive Gruppe einstel-
len.
L Selektierte Operationen sperren oder
entsperren.
P Posten der selektierten Operationen an-
und ausschalten.
T WZ-Wegdarstellung fiir selektierte
Operationen an- und ausschalten.
Strg+C, Strg+X Eine oder mehrere selek-
tierte Operationen in die Zwischenablage
kopieren oder ausschneiden.
Strg+V Operationen am Einfligepunkt
einfligen.

Uber das Kontextmenii kdnnen Sie:

* neue Maschinen-/Werkzeugweg-Grp. erzeug.
» mit Wahlen Operationen selektieren, die mit
Ihren Kriterien, wie z.B. gleiches Werkzeug,

libereinstimmen.

* Operationen und Werkzeuge sortieren oder
neu nummerieren.

* mit Darstellungsoptionen die Bezeichnungen
fiir Operationen/Eigenschaften anpassen.

* Vorschiibe/Drehzahlen neu berechnen/aktua-
lisieren bei Rohteilmaterialwechsel.

« Qperationen aus/in eine/r Bibliothek im-/ex-
portieren. Ziehen Sie Geometriesymbole von
aktuellen Operationen zu den importierten.

* Batch-Jobs erzeugen und starten, um viele
Operationen v. mehreren Dateien zu posten.

« Job-Einstellblétter erzeugen.

« die Kollisionskontrolle starten.



Solids-Manager

Der Solids-Manager listet alle Solidoperationen in lhrer Mastercam-Datei auf. Jeder Solidkérper ist separat aufgelistet; erweitern Sie die Ansicht
jedes einzelnen, um die Liste der Solidoperationen, die benutzt wurden, um den Solidkdrper zu erzeugen, zu betrachten. Bearbeiten oder &ndern Sie
die Einstellungen fiir eine Operation oder selektieren Sie die Geometrie neu, um Anderungen am Solidkérper vorzunehmen. Solidoperationen, die

gedndert wurden, miissen regeneriert werden.

Hinweis: Der Solids-Manager ist verfiighar, wenn Sie Mastercam Solids erwerben. Ohne Mastercam Solids kdnnen Solids importiert und maschinell

bearbeitet, jedoch nicht erzeugt oder gedndert werden.

Benutzen Sie diese Schaltflache, um
schnell alle ungiiltigen Operationen zu
regenerieren. Dies ist nitzlich, wenn Sie
Anderungen an Geometrie vorgenommen
haben, die viele Operationen betreffen.

Benutzen Sie die Pfeiltasten, um sich schnell innerhalb

des Solids-Managers zu bewegen:

* Pfeil-auf und Pfeil-ab fiir zeilenweises Bewegen.
Bild-auf und Bild-ab fiir bildschirmweises Bewegen.

« Pfeil-links und Pfeil-rechts 6ffnet/schlieBt die
selektierte Operation.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Wahlen
und selektieren Sie dann ein Face oder
ein Merkmal Ihres Solidmodells.
Mastercam hebt die Solidoperation, die
es erzeugt hat, automatisch hervor.

WZ'wege| Solids |

FRegen alle |

Wihlen | ll

Extrude
Extrude Boss
Extrude Boss
Extrude Cut

trude Cut

Q Parameter
-l Geometrie
P Fillst
P Fillst

".?.\ 3 - Mehirflachenzchlichten-Hohlkehle
"'.,_,\ 2 - Mehiflachenzchiichten-Hohlkehle
ikl 4 - Bohren - kein Ausspanen

ik @ Stopp-Op
- [§] Diisen

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste einen Solidkdrper
an, um seine Farbe und andere
Attribute zu &ndern, es auf
Fehler zu priifen oder ein
Duplikat zu erzeugen.

Bezeichnet einen Solidkérper. Wird auch
im WZ-Wege-Manager verwendet, wenn
ein Solid bearbeitet wird.

Operation muss regeneriert werden.
Dieses Symbol erscheint (iblicherweise
unmittelbar nachdem Sie die Parameter
oder die Geometrie fiir eine Operation
geéndert haben.

Operation ist ungiiltig und Mastercam
kann das Solid nicht generieren.
Versuchen Sie, die Parameter oder die
Geometrie passend zu machen und die
Operation zu regenerieren.

Das Ende der Operationenliste fiir ein
Solid.

Ein Werkzeugweg wurde erzeugt, der das
Solid bearbeitet.

|

=)
-

@

-
—

Rotationsoperation.
Verrundungsoperation.
% Fasenoperation.

S @E -

Klicken Sie eine Operation an, um sie zu selektieren. Mastercam hebt das
Merkmal im Modell lhres Teiles hervor.

 Klicken Sie auf Parameter, um die Operationseinstellungen zu andern.
 Klicken Sie auf Geometrie, um die Geometrie neu zu selektieren.

Mastercam listet automatisch alle
WZ-Wegoperationen in der Teiledatei
auf, die den Solidkérper maschinell
bearbeiten.

-+ Verschieben Sie das Stopp-0p-Symbol, um zu verhindern, dass Mastercam
die auf das Symbol folgenden Operationen erzeugt. Benutzen Sie es, um Ihr
Solid in verschiedenen Stadien anzuschauen, ohne Operationen zu I6schen

Austragungs-, Loft oder Swept-Operation.

und neu zu erzeugen.

Tipp: Wenn Sie neue Solidoperationen erzeugen, fiigt Mastercam diese vor

dem Stopp-0p-Symbol ein.

ﬁ Formschrédge (kippt die Faces um einen
definierten Winkel).

'-'...l Getrimmtes Solid-Face.
ﬁ Aushdhlung eines Solids.

D Bezeichnet eine Boole sche Solidopera-
tion. Boole“sche Operationen umfassen
das Kombinieren, das Subtrahieren oder
das Arbeiten mit der Schnittmenge ver-
schiedener Solids.

Kennzeichnet das Werkzeugsolid in
einer Boole'schen Operation. Da das
Werkzeugsolid als Teil der Operation
liblicherweise verworfen wird, platziert
Mastercam die Solidoperationen, mit
denen das Werkzeugsolid urspriinglich
erzeugt worden ist, unter diesem Symbol,
so dass Sie das Werkzeugsolid begutach-
ten oder wieder erzeugen kénnen, falls
notwendig.
Konsultieren Sie die Online-Hilfe in
Mastercam, um mehr tber Boole"sche
Operationen zu erfahren.

Mit importierten Solids arbeiten

Importierte Solidmodelle sind im Solids-
Manager als Ziegelstein aufgelistet, was
bedeutet, dass Sie auf keine der Operationen,
die benutzt wurden, um das Solid zu erzeugen,
zugreifen kénnen:

Body
..... @ Stapp-Op

Modifizieren Sie den Ziegelstein durch
Hinzufiigen neuer Solidsoperationen wie jedes
andere Solid. Diese werden normal in der
Solidlegende aufgelistet.

» Klicken Sie das Solid mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie Solid priifen,
um das importierte Modell auf Fehler oder
UnregelmaBigkeiten hin zu untersuchen, die
spater Probleme hervorrufen konnten.

¢ Klicken Sie das Solid mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie Solids
> Features finden, um Loch- oder
Rundungsoperationen fiir den Ziegelstein
neu zu erzeugen, die dann geédndert oder
geldscht werden konnen.

Sie konnen auch Mastercam Direct innerhalb
lhres Fremd-Solidmodelers benutzen, womit
eine Solidlegende erhalten bleibt, wenn sie nach
Mastercam exportiert wird.



Werkzeugwege simulieren

Benutzen Sie die Funktion Simulieren, um einzelne Werkzeughewegungen
genau zu untersuchen. Klicken Sie auf die Schaltfliche =l in der Symbol-
leiste des WZ-Wege-Managers, um Werkzeugwege zu simulieren.

@ Stoppbedingungen. Veranlassen Sie Mastercam, die Vorschau
des Werkzeugweges an einem vorbestimmten Schritt, einer
durch Koordinaten definierten Position, bei einem Werkzeug-

_l _I WZ-Weg-Simulation kontinuierlich laufen

lassen (Play) oder Stopp/Pause.

J _|| WZ-Weg bis zur nichsten Stoppbedingung

(siehe rechts) vor-/zurickspulen.

_l _I WZ-Weg bis zum néchsten Schritt oder bis
zur ndchsten Verfahrbewegung vor-/zuriick-

spulen.
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Anklicken und ziehen, um
die GroBe von Fenster-
bereichen zu verandern.

F\"J

Detzilz  Info I

Zykluszeit
Waorschub @ 1.089

G50 @ 0my

Gesamt @ 1.036

‘Weagldnge

wechsel oder einer neuen Operation anzuhalten.

Verschieben Sie den Balken, um den Werkzeugweg
vor- oder zuriickzuspulen. Klicken Sie eine Stelle an,
um zu dieser Werkzeugposition zu springen. Klicken
Sie den Schieber an, um das Scrollrad der Maus
zum Vor- und Zuriickspulen zu aktivieren.

* Gefdrbte Bereiche zeigen WZ-Wechsel an.

« \Weile Balken zeigen neue Operationen an.

» Schwarze Strichmarken zeigen bedingte Stopps an.

_'9J Gesamten WZ-Weg auf
einmal anzeigen.

Einen Schritt nach dem
anderen anzeigen.

Ziehen zur Steuerung
der Wiedergabege-
schwindigkeit.

== |

Werkzeugwege selektieren

Selektieren Sie im WZ-Wege-Manager mehrere
Werkzeugwege, um sie zu laden. Im Simula-
tionsfenster kdnnen Sie:

* den Gruppennamen anklicken, um alle
Werkzeugwege in der Gruppe zu simulieren

» ginen einzelnen Werkzeugweg anklicken, um
diesen zu simulieren

* ginen Werkzeugweg 6ffnen, um einzelne
Segmente des Werkzeugweges zu
simulieren

Klicken Sie auf die Schaltfliche %2, um
einen Geomtrieabschnitt zu isolieren und
alle Werkzeugwegschritte zu sehen, die ihn
betreffen.

b Wil 2]~ | ' o T @7

n G0-Bewegungen ein-/ausble

n Optionen fiir die
Simulation einstellen

Farben aus Optionen
i=a zur Darstellung der WZ-
Bewegungen verwenden

/

).

- m Schnellpriifen. Durch
WZ abgedeckten Bereich
ein-/ausblenden.

, “ Halter/Werkzeug zeigen.

Klicken Sie auf die
Optionen-Schaltflache, um
die Farbe, die Darstellung als

Aktuelle Bewegung
Solid/Drahtgitter und andere

Endpunkte einzelner
ist durch einen Verlauf

WZ-Bewegungen

Einstellungen vorzunehmen. hervorgehoben. ein-/ausblenden
Tastenkiirzel Werkzeugwegdaten
S Jeweils einen Schritt weiter gehen T ]' Klicken Sie dieses Register an, um
B Einen Schritt zuriick gehen. Daten zu dem aktuellen Schritt im

Werkzeugweg einzusehen. Schau-

R Kontinuierliches Abspielen an-/ en Sie die Art der Bewegung, die

ausschalten Koordinaten, den Vorschub und
P Zum vorhergehenden Stopp zuriick die WZ-Versatzrichtung (fiir Ver-
gehen satz in der Steuerung) nach.

N Zum nédchsten Stopp weiter gehen Klicken Sie dieses Register an, um

die Zykluszeit und die Weglange
fiir die aktuell simulierten Werk-
zeugwege oder Segmente einzu-
sehen.

Info |E

-7 9- Bohren - kein Ausspanen - [WKS: TOF]
-7 10 - Aufbohren #2 - 5 Stopp, GO raus - [

Q Parameter

¥ #2-110.00 BOHREN - 10. DRILL

Klicken Sie auf die Schaltfliche k|, um den
Werkzeugweg als Geometrie zu speichern,
oder auf die Schaltflache &4, um die Werkzeug-
geometrie zu sichern. Sie werden aufgefordert
einen Layer zu wéhlen, um die Geometrie von
der Teilegeometrie getrennt zu halten.
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